知趣馆课课程介绍
知趣馆课是东莞科技馆严格遵守小学科学课程标准设计的科学短课。该课程充分结合了馆内丰富的展品资源，在课本知识的基础上，融入了展品体验与互动元素，旨在通过多元学习的方式将理论知识与现实生活紧密结合，实现知识的活学活用。
受众群体：小学1～6年级
[bookmark: _GoBack]上课形式：展品体验+多元互动
上课地点：各展品处
课程时长：45分钟（15分钟*3节）
学生人数：人数≤60人
知趣馆课A：力动奇趣
在“力动奇趣”的课程中，同学们将通过一系列精心设计的理论讲解、动手实验和互动活动，了解摩擦力、大气压以及浮力的奥秘，感受力学的神奇与魅力。该课程包括“摩”力无限、空气中的神秘力量、浮沉的奥秘三个课程，每节课程15分钟，总时长45分钟。详细课程内容请参考附表1。

知趣馆课B：光之魔镜
在“光之魔镜”活动中，我们将携手探索凸透镜的神奇魅力，挑战视觉暂留带来的奇妙感知，以及深入了解光的反射现象，开启一场关于光与视觉的奇妙旅程。该课程包括“光”怪陆离的世界、“镜”然如此、视觉魔法三个课程，每节课程15分钟，总时长45分钟。详细课程内容请参考附表2。

    知趣馆课C：趣探机械
在“趣探机械”实践课堂中，学生们将通过趣味实验和互动游戏，经历三重机械探秘之旅：化身“力臂魔法师”手执杠杆撬动重物，变身“滑轮指挥官”探秘滑轮组在生活中的妙用，最终成为“齿轮工程师”破解精密传动密码。学生们以游戏化学习方式帮助孩子理解基础机械原理，在动手实践中播下科学探索的种子。每节课程15分钟，总时长45分钟。详细课程内容请参考附表3。

附件
表1知趣馆课A 力动奇趣
	主题
	课程名称
	适应年级
	知识点
	对应课标
	教学思路

	知趣馆课A
力动奇趣（45min）
	“摩”力无限（15min）
	3～6年级（人数≤60人）
	摩擦力
	《学习用品中的科学》《笔杆上橡胶套的作用》
	本次活动将通过一系列互动游戏引导学生认识摩擦力。首先，以一场“拔书比赛”让学生尝试拔不开的书，开启学生思考，初步了解摩擦力基本概念；接着通过“筷子夹弹珠”游戏，让学生在动手实践中感受不同接触面粗糙度对摩擦力的影响；最后，学生将体验展品滑梯，亲身感受不同材质的滑梯带来的摩擦力变化。

	
	空气中的神秘力量（15min）
	
	大气压强
	《大气压强》
	本次活动先进行以马德堡半球实验为原型的拔河游戏，引入大气压强的概念。其次，结合马德堡半球展品进行“马德堡半球”实验原理讲解，让学生了解大气压强的证明方法，认识到大气压强存在且很大。接着，通过覆杯实验、使学生认识到实验现象与大气压强之间的联系，加深学生对大气压强的理解。

	
	浮沉的奥秘（15min）
	
	浮力
	《学习用品中的科学》
	本次活动以“曹冲称象”的历史故事导入课程，在熟知的故事场景下，激发学生对课程的兴趣。引出本次活动的主题：浮力。依托科技馆丰富的展品资源，组织学生带着问题参观、体验、操作展品“水中沉浮”，结合几个相关的小实验，让学生能够理解浮力的概念，知道物体在水中受到竖直向上托起的力就是浮力；明白物体的沉浮与浮力的关系；了解生活中一些常见的利用浮力的实例及其原理。激发学生对科学探究的浓厚兴趣，培养学生积极主动参与活动、实事求是的科学态度；鼓励学生在探究过程中勇于提出自己的见解，敢于质疑，乐于合作交流。









表2知趣馆课B 光之魔镜











	主题
	课程名称
	适应年级
	知识点
	对应课标
	教学思路

	知趣馆课B光之魔镜（45min）
	“光”怪陆离的世界（15min）
	1～4年级（人数≤60人）
	光的反射
	《怎么放得更大》
	本次活动主要学习光学原理，首先让学生们体验展品“隐身屋”，感受“身体消失”的魔术，在趣味中引发思考；紧接着发起“荣耀10环”的挑战，让学生利用激光笔和镜子，击中靶子上的10环，通过强互动性的实验，激发学生的研究兴趣，从而引入实验背后蕴含的原理——光的反射。随后详细解析光的反射原理，让学生清晰地了解相关物理知识，深刻认识光的反射，发现生活中的光的反射现象，学会用理论解析现象，并且提高对光的传播现象的兴趣，探索不止。

	
	“镜”然如此（15min）
	
	凸透镜成像
	《怎么放得更大》
	本次活动先通过“逆行小鱼”的游戏让学生初步认识光的折射原理；通过幻灯片展示，用案例来向同学们解释凸透镜如何利用折射成像，并介绍生活中常见的凸透镜，接着分发不同焦距的凸透镜，让学生比较成像差异；利用三线光源和眼球模拟镜片展示视力矫正，解释科学原理的生活应用。最后，让学生操作认识菲涅尔透镜及其与凸透镜相似的成像规律。

	
	视觉魔法（15min）
	
	视觉暂留
	《信息在人体中的传递》
	本次活动主要内容为引领学生探索视觉暂留现象。首先通过参观“走马灯”等展品引导学生观察和思考：为什么能通过静态的图片看到动态的效果？接着通过教具体验（光栅动画和费纳奇镜）让学生近距离感受视觉暂留现象带来的各种不同的视觉效果，并揭示其原理；最后带领学生参观展品“手摇电影放映机”，亲自感受动画是怎样形成的，并探讨和举例生活中存在的视觉暂留现象，鼓励学生课后动手制作光栅动画和费纳奇镜，加深对其概念的理解和巩固。 





表3知趣馆课C 趣探机械
	主题
	课程名称
	适应年级
	知识点
	对应课标
	教学思路

	知趣馆课C
趣探机械（45min）
	滑轮奇迹（15min）
	3～6年级
（人数≤60人）
	滑轮
	《提重物的轮子》
	本次活动通过一系列互动实验引导学生认识滑轮。首先，以体验展品“自己拉自己”让学生感受自己可以把自己轻松拉起来，开启学生思考，初步了解滑轮基本概念；接着通过“定滑轮”和“动滑轮”实验让学生在动手实践中感受他们之间的区别；接下来，学生再次通过“定滑轮”和“动”滑轮实验，感受滑轮组的组数变化对自己拉起自己有哪些影响。最后，邀请学生根据所学内容进行问题抢答（每答对1题的同学，将获得科学小制作套件1个以资鼓励）。

	
	力臂魔法师（15min）
	
	杠杆原理
	《不简单的杠杆》
	本次活动将通过展品体验+互动游戏+体验老式杠杆称引导学生理解杠杆原理。首先，带领学生体验展品“大象称重”，感受拉动不同绳子时用力的大小。通过亲身体验，学生更直观地去感受什么是杠杆；接下来，通过讲解平衡尺，让学生理解杠杆平衡的条件。在这一环节，学生能够领会“大象称重”时发出的疑惑；最后，邀请学生体验老式杠杆秤，学生将理论知识应用于实际生活中。

	
	小小工程师：齿轮转动的奥秘（15min）
	
	机械传动
	《简单机械》
	在日常生活中存在各种各样的机械装置，其背后的原理往往是非常精妙的。教学首先会从生活中自行车这一随处可见的交通工具进行引入，让学生们初步了解齿轮这一元件。接着，学生们将会亲自体验展品“齿轮墙”，通过观察不同大小的齿轮，观察它们的核心区别——齿的数量。部分学生将会对不同大小的齿轮进行组装，并观察前后齿轮速度发生的变化，得出结论后，最终回归到讲解自行车的变速装置是如何工作的。通过这个课程，可以培养学生们观察生活、勇于探究的科学素养与实践能力。
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